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LESER TAG ARENA X-2000

to system laserowych karabinkéw oraz mobilna
arena do gier.

W dmuchanym namiocie grupa 6-10 o0s0b
podzielonych nadwie druzyny rywalizuje ze sobg
strzelajac zemitujgcych promienie podczerwieni
karabinkbw. W karabinkach zamontowany
jest laserowy system celowniczy, ktory
W ciemnosSci i generowanej przez parownice
parze, wytwarza efekt laseru znanego m. in. z
filmow ,Gwiezdne Wojny" czy popularnych gier
komputerowych. Klarowny system sygnalizacji
trafien oraz punktacji wraz z drukowanymi na
koncu wynikami dajg grajacym petng kontrole i
satysfakcje z walk.

To catkowicie mobilny system ktéry moze byc
rozstawiony praktycznie w kazdym miejscu. Ze
wzgledu na niewielkg zajmmowang powierzchnie
moze byc takze uzywany w pomieszczeniach
np. halach sportowych i widowiskowych.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
T1m x 9m

Liczba uczestnikow:
Do 10 0s6b

Zasilanie:
1,5 kW




azo,

WIEZA DO SKOKU STRACHU

Pierwsza w Polsce tak wysoka dmuchana
platforma do skakania! Ponad 8 m wysokosci!
Tylko dla odwaznych! Patrzysz w dot i nogi
same trzesa sie ze strachu, ale gwarantujemy
super miekkie i przyjemne Igdowanie. Dla
mtodszych uczestnikdw lub tych mnigj
odwaznych mozliwos¢ oddania skokow z nizszej
platformy. Emocje jakich jeszcze nie byto !

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
16m x 7m x 8,3 m wys.

Liczba uczestnikow:
1 osoba

Zasilanie:
1,5 kW
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ELIMINATOR

Zabawa indywidulana lub druzynowa dla
8 0s0b.Wroznychkierunkachizrozngpredkoscia
obracaja sie dwie wskazowki Eliminatora. Trzeba
raz podskakiwac i raz schylac sie by nie zostac
przewroconym na poduszke. Ten kto zaliczy
upadek odpada z gry. Ladowanie na poduszce
oraz ,uderzenia” wskazowek sg bezbolesne..

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
8,5 m Srednicy

Liczba uczestnikow:
8 0sob

Zasilanie:
1,5 kW




WYMIATACZ - KULE STRACHU

Swietna zabawa polegajaca na tym, ze
zawodnik musi pokonac tor przeskakujac
z jednej wielkiej kuli na druga. Ale nie jest to
tatwe zadanie, poniewaz kule s3 miekkie,
chybocza sie i uginaja. Ciezko jest utrzymac
na nich rownowage. Zawodnik musi ztapac
odpowiednia technike, balansowac ciatem zeby
udato mu sie dobrnac do konca. W razie upadku
z kuli 13duje sie na miekkiej poduszce. Zabawa
jest bardzo Smieszna i naprawde fajna, tak wiec
polecamy!

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
17 mdt.

Liczba uczestnikow:
1 osoba

Zasilanie:
1,5 kW




TOR PRZESZKOD MILITARNY -
33 METRY DLUGOSCI!

Ogromny tor przeszkod gtownie
z przeznaczeniem dla dorostych.

Pokonanie 12stu przeszkod bedzie wymagato
wysitku i szczypty odwagi.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
33x4,5m

Liczba uczestnikow:
od 2 0sob

Zasilanie:
5x230V/ 1,1 kW




TOR PRZESZKOD EXTREME
20 M DLUGOSCI

Imponujacy swoim wygladem dmuchany tor
przeszkad dla dorostych i mtodziezy.

9 roznych przeszkdod sprawdzi sprawnosc
i zwinnoS¢ uczestnikdw na wszystkie sposoby
! Przeciskanie, czotganie, wchodzenie na
Sciane, zjezdzalnia, waskie tunele, pajeczyna
i inne dmuchane przeszkody, z ktérymi musza
zmierzycC sie uczestnicy. Doskonata propozycja
do rywalizacji grupowej (sztafety) i jeden na
jednego.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
20x4,5x3,5m

Liczba uczestnikow:
od 2 0sob

Zasilanie:
3x230V/ 1,1 kW
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EQUALIZER ,,.DEMOLKA™

W zabawie bierze udziat od 2 do 4 zawodnikow.
Probujg zrzucic sie z niestabilnych podestow
za pomocg piankowego walca. Upadki nie s3
bolesne, stracony zawodnik laduje na miekkiej
poduszce.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
8mx8m

Liczba uczestnikow:
4 osoba

Zasilanie:
230V/ 1,5 kW




MULTIARENA SPORTOWA

L konkurencje na jednym boisku

Na tej efektownym arenie mozna przeprowadzic
4 konkurencje:

- pitka nozna na linach bungee,

- koszykoéwka — rugby

- siatkdwka bungee

- bungee football 3 na 3

Zawodnicy  podczas  niektorych  zabaw
sg przyczepiani rozciggliwymi linami do
podtoza, tak wiec moga poruszac sie tylko w
ograniczonym zakresie.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
13x7x3,5m

Liczba uczestnikow:
6-12

| Zasilanie:

2x230V/ 1,5 kW
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BOISKO MEGA PILKARZYKI

Mecz pitki noznej rozgrywany w dmuchanym
boisku. W grze biorg udziat dwie 5-osobowe
druzyny. Zabawa przypomina popularne
.Stotowe pitkarzyki’, poniewaz zawodnicy
przyczepieni sg do rur i mogg poruszac sie tylko
w prawo lub lewo. Ogolnie duzo Smiechu i duzo
krzyku. Jak w prawdziwym meczu, wygrywaja
ci ktorzy strzelili wiecej goli. Taktyka, szybkosc,
a przede wszystkim umiejetne wspdtdziatanie
zadecyduja o zwyciestwie.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
12mx 6m

Liczba uczestnikow:
10 0sob

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW
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BRAMKA CELNOSCIOWA

W bramce znajdujg sie otwory z siatkami, do
ktorych nalezy wbic pitke. Wygrywa ten, komu
uda sie trafic najwiecej razy na 10 strzatow.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
3,5mx2,5m

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW
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BRAMKA RADAROWO -
CELNOScIOWNA

Bramka wyposazona jest w radar mierzacy
szybkosc strzatu oraz w plansze z otworami w
ktore nalezy wcelowac pitke.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
3,5mx3mx3m

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW
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PILKARZYKI STOLOWE INFORMACIE DODATKOWE

Profesjonalne, drewniane stoty do gry w Wymiary Stotu: 146x79x87cm

trambambule. . o
Liczba uczestnikow: 4 x 2 stoty

W komplecie 2 szt. o
Zasilanie: nie potrzebne
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SUMO - PiLKI

Wariacja na temat popularnej zabawy
w zapasy. Zawodnicy przebrani za wielkie pitki
probuja wypchnac sie poza boisko lub powalic
przeciwnika na murawe

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
4m x 4m

Liczba uczestnikow:
2 osoby

Zasilanie:
nie potrzebne
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Zapewni wspaniata rozrywke nie tylko
uczestnikom, ale i widzom! Zawody nawigzujg
dojaponskichzapaséw sumo - zawodnicy ubrani
w wypetnione pianka kostiumy przeobrazajg sie
w masywnych zapasnikow. Zasady sa proste:
sumita, ktory dotknie maty inng czescig ciata
niz stopg lub zostanie wypchniety poza ring
przegrywa starcie. Przewroty i piruety, jakie
zawodnicy beda wyprawiac na macie rozbawig
nawet najwiekszego ponuraka.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
4m x 4m

Liczba uczestnikow:
2 osoby

Zasilanie:
nie potrzebne
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GLADIATORZY

.Gladiatorzy” stojac na podium probujg zrzucic
sie nawzajem za pomocg piankowych kij.
Nie zawsze zwycieza silnigjszy, sprytem i
dobra technikg mozna wiele zdziatac. Miekkie
ladowanie gwarantowane!

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
6,5m x 6,5m

Liczba uczestnikow:
2 osoby

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW
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Zawodnicy walczg gigantycznymi rekawicami
bokserskimi na miekkim, dmuchanym ringy,
na ktorym az mito zostac znokautowanym.
Rekawice dostepne sa w dwoch rozmiarach,
bedzie, wiec je mozna dobrac do kategorii
wagowej boksera. Przy tym zadaniu od techniki
i sity bardziej liczy sie zelazna kondycja oraz
spryt.

Podczas walki mozna bezpiecznie rzucac
przeciwnika na bande, uderzyC go, a nawet
znokautowac bez obawy, ze sie nie podniesie.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
6,5m x 6,5m

Liczba uczestnikow:
2 osoby

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW
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DIWUFUNKCYINY RING:
BOKS + GLADIATORZY

Zamiast dwoch osobnych urzadzen -
ring bokserski i gladiatorzy, proponujemy
dwufunkcyjne  urzadzenie  umozliwiajace
przeprowadzenie obu tych zabaw. Najpierw
na ogromnej dmuchanej podusze ustawiane
sa podesty do walk Gladiatorow, a po
przeprowadzeniu  konkurencji i szybkigj
modyfikacji urzadzenia mamy juz okazaty ring
do walk na gigantyczne rekawice. Mozna tak
rozplanowac zabawy podczas imprezy, ze na
jednym urzadzeniu zostang przeprowadzone
dwie konkurencje. Modyfikacja urzadzenia
zajmuje 2 minuty, a cena jest znacznie nizsza
niz za dwa

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
6,5m x 6,5m

Liczba uczestnikow:
2 osoby

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW
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SCIANA WSPINACZKOWA

Sciana ma 8,5 m wysokosci, dwa tory do
wpinania oraz w petni profesjonalne chwyty.
Wdrapanie sie na sama gore ( oczywiscie przy
petnej asekuracji ) nie bedzie tatwag sztuka.
Dwutorowos¢ Sciany pozwala na organizowanie
naniejzawodow, jest to wiec Swietne urzadzenie
do rywalizacji zespotowe).

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
8,5m wys.

Liczba uczestnikow:
2 osoby

Zasilanie:
230V/ 1,5 kW
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BYK RODEO

Szesc¢  programow mechanicznego  byka
zaskoczy nawet najbardziej doSwiadczonego
kowboja,
a miekka poducha u dotu ochroni go podczas
upadku.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
5mx5m

Liczba uczestnikow:
1 osoba

Zasilanie:
230V/ 4 kW
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BYK INTERAKTYWNY INFORMACIE DODATKOWE
Nie mechaniczny ale pneumatyczny i w dodatku Liczba uczestnikow:
interaktywny!ldealny do rywalizacjidruzynowe;j. 5 0sob
Kowboj musi jak najdtuzej utrzymac sie na

byku a utrudniajg mu w tym 4 osoby z druzyny Zasilanie:
przeciwnej ciggnac byka raz na jedna, raz na 230V/ 1,5 kW

druga strone...).
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Dwoch zawodnikow przyczepionych gumowg
ling do tylnej bandy urzadzenia ma za zadanie
przeciggnac line jak najdalej, przesuwajac
jednoczeSnie mata kostke, ktora wskaze
zwyciezce.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
10m x 4m

Liczba uczestnikow:
2 osoby

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW
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KULA DO ZORBINGU

Kula jest niezwykle widowiskowa, ma 3,5m
Srednicy i nieziemski wyglad. Swietnie
nadaje sie do zabaw na ptaskim terenie - gry
zrecznosciowe, lub na ptytkich akwenach
wodnych - w obu przypadkach uczestnicy
zabawy ,chomikujg” wewnatrz urzadzenia.

Tak staramy sie prowadzic gry z kulg, by
zaangazowac jak najwieksza liczbe osab.
Czesto organizujemy zabawe polegajaca na
tym, ze kazda osoba z druzyny po kolei wchodzi
do kuli. Kierujgc odpowiednio zorbg musi
ominaC ustawiony tor przeszkdd, nastepnie
cata druzyna jak najszybciej pcha kule do mety z
zawodnikiem w Srodku ( zawodnik moze ztapac
sie specjalnych uchwytow, dzieki czemu nawet
na terenie ptaskim moze doSwiadczy¢ emaodji,
jakie niesie ze sobg prawdziwy zorbing).

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
3,5m Srednicy

Liczba uczestnikow:
1 osoba

Zasilanie:
230V/ 1 kW
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RAMPA DO TURLANIA KULI

JeSli pragniecie Panstwo zorganizowac zorbing,
ale teren ktorym dysponujecie jest ptaski jak
stot, nie musicie sie juz martwic. Nasza rampa
zapewni Wam ekstremalne doznania podobne
do tych, jakie niesie ze sobg staczanie kuli ze
stoku. Wielkie emocje gwarantowane!

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
9m x 5,5m x 6m

Liczba uczestnikow:
1 osoba

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW
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DMUCHANY DART

Kolejna popularna gra w wersji mega ! Tarcza o
Srednicy 2,5 metra i ggbkowe rzutki dostarczg
uczestnikom wiele emocji i rozrywki.

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
2,5m x 3m. wys.

Liczba uczestnikow:
2-20 0sob

Zasilanie:
0,5 kW
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Prawdziwe wyzwanie dla mieszczuchow.
Zawodnicy w okreSlonym czasie dojg nasza
uroczg krowe. Sedzia przy pomocy menzurki
sprawdza kto uzyskat najwiecej mleka (moze
byc inny napo;j ).

INFORMACIE DODATKOWE

Liczba uczestnikow:
1 osoba

Zasilanie:
nie potrzebne
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RUROCIAG INFORMACIE DODATKOWE
Zawodnicy musza jak najszybciej przebiec Liczba uczestnikow:
wyznaczony odcinek trasy majac pomiedzy 10 0s6b ( 5+5)
nogamigrubarure.BardzoSmiesznakonkurencja

wzbudzajaca wiele emocji. Wynajmujemy 2 Zasilanie:

sztuki. nie potrzebne
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POTROINE SPODNIE

Wyscigi w tak uszytych spodniach nie s3 taka
tatwa sprawa. Potrzeba duzego zgrania i
koordynacji ruchow, aby ,bezboleSnie” przebyc
dystans i dobiec do mety.

INFORMACIE DODATKOWE

Liczba uczestnikow:
60sob(3+3)

Zasilanie:
nie potrzebne
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TIWISTER

Zasady sa proste: nalezy potozyc odpowiednia
czeSC ciata ( stope lub dton ) na wyznaczone
przez wskaznik kolorowe pole. Ten, kto straci
rownowage i padnie na mate odpada z gry.
Zwyciezcg jest zawodnik, ktory pozostanie
ostatni na macie. Najwazniejsze: To Ty jestes
pionkiem w tej grze!

Twister to gra wybitnie integracyjna, ktora
potrafi rozSmieszyc do tez

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
5mx5m

Liczba uczestnikow:
20 0s6b

Zasilanie:
nie potrzebne
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SILOMIERZ KOPACZ

Urzadzenie dla wszystkich, ktorzy chca
przekonac sie o sile wtasnych miesni. Precyzyjny
pomiar i chwila prawdy...jesteSmy stabeuszem
Czy supermanem?

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
1,5mx 1,5m

Liczba uczestnikow:
1 osoba

Zasilanie:
230V/ 1,1 kW




SYMULATOR DACHOWANIA

tojedno z najciekawszych, a zarazem budzacych
najwieksze emocje urzadzen w ktorym
uczestnicy zabawy moga fizycznie doSwiadczyc
tego, co dzieje sie z ludzkim ciatem i samym
pojazdem w trakcie dachowania pojazdu.
Uczestnicy przekonajg sie takze dlaczego
wozenie duzej ilosci porozrzucanych rzeczy w
wnetrzu auta moze byc¢ niebezpieczne.

Po wejsciu do symulatora uczestnik zabawy
zapina pasy, a nasza obstuga upewnia sie,
iz zostaty one poprawnie zapiete. Nastepnie
symulator zostaje witaczony. Pojazd okreca
sie wokot wtasnej osi z bezpieczng predkoscia
ok. 6 obrotow na minute. PredkoSc urzadzenia
jest regulowana przez obstuge symulatora.
Urzadzenie moze zostac w kazdej chwili
zatrzymane. Jednorazowo z urzadzenia moga
korzystac maks. 2 osoby

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
wys.2,5m,3mx45m

Liczba uczestnikow:
1-2 osoby

Zasilanie:
230V/ 2,2 kW
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SYMULATOR ZDERZEN

To urzadzenie, ktore w formie krotkiej i petnej
wrazen przejazdzki dla zabawy, umozliwia
sprawdzenie czym tak naprawde dla kierowcy
| pasazera jest przezycie zderzenia pojazdu.
8 km/h na naszym symulatorze zderzen
pozostawi w Twojej Swiadomosci niezatarty
Slad w wyobrazni. DoSwiadczenie, pozwala
uSwiadomic sobie jakie sity dziataja na kierowce
w samochodzie podczas faktycznego zderzenia

INFORMACIE DODATKOWE

Wymiary:
wys. 2,1 m,
0,7mx4,2m

Liczba uczestnikow:
1 osoba

Zasilanie:
Nie potrzebne
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ALKOGOGLE - 2 pary

To niezwykte okulary, ktore umozliwiajg
trzezwej osobie widzenie Swiata oczami
cztowieka pod wptywem alkoholu. W naszej
ofercie posiadamy 2 pary okularéw: pierwsza
symulujacg zakres 0,4 - 0,6 promila i druga
0 zakresie 0,8 - 1,5 promila alkoholu we
krwi. Dzieki temu urzadzeniu w atmosferze
Swietnej zabawy kazdy kierowca bedzie mogt
sobie uSwiadomi¢ jakim zagrozeniem jest
jazda na podwojnym gazie. W czasie zabawy
zaproponujemy Panstwu chodzenie linii prostej,
kelnerowanie z taca z kubkami petnymi wody
miedzy stupkami oraz zawody na czas czy
slalom miedzy pachotkami.

INFORMACIE DODATKOWE

Liczba uczestnikow:
2 osoby

Zasilanie:
nie potrzebne




